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ACIKLAMALAR

ALAN Metal Teknolojisi
DAL/MESLEK Dallar icin Ortak / Metal Teknolojisi
MODULUN ADI Sac Metal
Cizim programi, ii¢ boyutlu ¢izim, montaj modelleme,
MODULUN TANIMI kat1 modeli teknik resme aktarma ve ¢izdirme konularinin
verildigi 6grenme materyalidir.
SURE 40/16
ON KOSUL Taslak modelleme modiiliinii bagarmig olmak
YETERLIK Sac metal olusturmak
Genel Amag

Gerekli ortam saglandiginda, bilgisayar ortaminda sac
metaller ile ilgili modelleme yapabileceksiniz.
Amaclar
1. Temel sac metal olusturma islemlerini
yapabileceksiniz.
2.Saclarin iizerinde ¢esitli diizenleme islemlerini
yapabileceksiniz.
3. Olusturdugu sac profillerin agimmimlarini alarak
farkli profiller olusturulmasini yapabileceksiniz

MODULUN AMACI

Ortam: Sinif, bilgisayar laboratuvar ortami vb.
Donanmim: Projeksiyon, plotter, ¢izim kagidi, yazici,
paket ¢izim programlari, programin calisabilecegi
bilgisayar ve ek donanimlar vb.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Modiil iginde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda dl¢gme arac1 (goktan se¢meli
DEGERLENDIRME test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalar1 ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecekti

il




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bu modiil, metal teknolojileri alaninda mesleginiz ile ilgili Bilgisayar Destekli Cizim
modiillerinden biri olan Sac Metali 6greneceksiniz. Mesleki bilgiler, gegmisten giiniimiize
dogru hep gelisme icerisinde olmas1 gerekir. Sizler de bu alanda mesleki bilgilerinizi artirip
gelistirmelisiniz. Bilgisayarda sac metali katilastirarak cizmek, farkli flang kivrimlarini
yapmak, birbirleriyle birlestirmek i¢in onunla ilgili bilgi ve becerileri 6grenmek gerekir. Bu
becerileri; okumak, tasarlamak, c¢izmek ve sonucunda da teknik resim sayfasinda ¢ikarmak
icin Sac Metal modiiliinii 6grenmeniz gerekir.

Bu modiilii aldiginizda: Sac metal parcalari ¢izmeyi, degisik flanghi kenar kivrimlarin
cesitlerini 0greneceksiniz. Bilgisayarda sac metal katilagtirmanin amacini, 6nemini ve
uygulamalarini yapabileceksiniz.

Sac  metal pargalarin  birbirlerinden ayr1  katilastirma  uygulamalarim
yapabileceksiniz. Diger sac levha delme, ekleme ve birlestirmeleri de yapabileceksiniz.

Bu yiizden Sac Metal modiili, Bilgisayar Destekli Cizim dersinin de bir parcasi
olmasindan dolay1 bu alandaki bilgi ve becerileri bilmemiz gerekir.






OGRENME FAALIYETi-1

(AMAC )

Gerekli ortam saglandiginda, bilgisayar ortaminda temel sac metal olusturma
islemlerini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cevrenizdeki sac kesme, biikme ve diger metal teknolojisi isletmelerde teknik
cizimle ugrasan kisimlarini ziyaret ediniz.

> Bilgisayarda sac model olusturmak i¢in kullanilan bilgisayar programlarini
arastiriniz.

> Programinin kullanildig isletmeleri ve kullanim nedenlerini arastiriniz.

> Yaptiginiz arastirmalart sinif ortaminda arkadaglarinizla tartisiniz.

1. TEMEL SAC METAL OLUSTURMA

1.1. Temel Sac ve Biikiimleri

Sac Parg:alarlm olusturmak i¢in ¢izilen temel kisimdir. Gerekiyorsa ek ilaveler
yapilabilir.Oncelikle yeni bir SolidWorks belgesi agilir.

> Sac Levha arag¢ ¢ubugu ekranda goriinmiiyorsa;
Goriiniim / Ara¢c Cubuklar: / Sac levha secilip onaylanir veya menii iizerinden sag
tiklanip acilan pencereden sac levha segilir.

E Otomatik ¥akalama
g Profiller
¥ | Referans Geometri
Sarc Levha
%_V Secim Filkresi
Bl | Solidwiorks Office
@ | crlire fvarlze

Resim 1.1: Sac levha meniisii

Temel sac ve biikiimlerini, sac kivrimlarini olusturmak i¢in kullanilan biikiim agist
degerleridir.



1.1.1. Sac Biikiim Cap1 (radyiis)
Temel sac kivrimlarini olusturmak i¢in kullanilan komutlarinda bulunan biikiim ¢ap1
(radytiis) kismindaki degerleri kullanilarak yapilir.

Biikiim ¢ap1 degerleri, sac kivrimlarini olustururken belirli bir dayanim da verir. Bu
biikiim c¢ap1 degerleri sac kalinligina bagli olarak biiyiitiilerek alinmalidir.

Iki farkl1 biikiim ¢ap1 degerlerini 6rnekleyelim:
- | 5ac lewha parametreleri w 1 -

\@1 2.00mm -

|:| Yond ters gevir

Ay 0.7366mm -

Resim 1.2: Biikiim cap1 0,7366 mm ye gore sac biikme

Biikiim capi degerlerinin hesaplanmasi soyledir:

1.Biikiim ¢ap1 : 0,7366
2. Biikiim cap1 10,7366
1.Kose kalinligt 12
2.Kose kalinlig 1 2
Biikiim i¢ 6l¢iisii 54,527
Toplam olg¢ii 60,0002 mm
Sac levha parametreleri gl 2 -2
@ 2.00mm & B 50 ~
|:| Yoo ters cevir o Ro
A2 -
kT &0

— _—

Resim 1.3: Biikiim ¢api:2 mm ye gore sac biikme

Biikiim capi degerlerinin hesaplanmasi sdyledir:

1.Biikiim ¢ap1 12
2. Biikiim cap1 12
1.Kose kalinligt 12
2.Koése kalinligt 22
Biikiim i¢ Olciisti ~ :52
Toplam olg¢ii 60,00 mm



1.1.2. K faktorii

Temel sac kivrimlarini olusturmak icin kullanilan komutlarinda bulunan K Faktorii
kismindaki degerleri kullanilarak yapilir. K faktorii biikiim i¢ yiizeyinde tarafsiz eksenin
uzakligim belirleyen katsayidir.

Tarafsiz eksenin tam ortasinda yer almasi halinde genelde 0,5 degerini almaktadir.

Biikim Izni #
| K-Faktri -
K os i

Resim 1.4: Biikiim capina gore K faktorii

1.1.3. Temel Sac Sekli
Temel sac seklinin katilagmasini ii¢ yontem ile olusturabiliriz:
> Cizgiler ile acik bir sekil olusturarak katilagtirmak (Resim 1.5)

> Cizgiler ile kapal1 bir sekil olusturarak katilastirmak(Resim 1.6)
> Acik sekil cizgileri ile farkli diizlemlerde katilastirmak (Resim 1.7)

Resim 1.5: Acik temel sac sekli Resim 1.6: Kapali temel sac sekli
Taban Flansi/Sekme

Sac levhadan bir parga olusturur ya da var olan sac levha pargasina malzeme ekler.

> Sac levha ara¢ ¢ubugundan Taban Flansi/Sekme komutu segilir. Cizim
izometri konumuna gecer ekranda Taban Flansi/Sekme isimli &zellik
yoneticisinde agagidaki diizenlemeler yapilir.
> Yon 1 boliimiinde:
. Kalinlasma tipindeki segenckleri Ana Katilama komutlarindan
Ekstriizyon konusunda agiklanmustir.

-
2.
=

|
=

Tepe nokkasina kadar

Yizeye kadar
Yilzewden dtele

] ¥4orta Diizlem

Resim 1.7: Yon boliimii
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* & Taban Flansi

@ [kor

i &l

ot | 10.00mm

[] &icer tablosu kullan

|

&1 | 1.0omm =
[l wani ters cewir
2\ | o.7388mm |%
[k-Fakrara ~|
k< os =
= .
| Dikdartgensel EI
Yirblrna oramir kullan
Oran:
|o.s =

Resim 1.8: Taban flans1

. Yonii Ters Cevir[z diigmesi segilirse kalinlasma yonii degistirilir.

Resim 1.9: Yonii ters ¢evir

. Derinlik kismina alinlagtirma derinlik degeri girilir.

H < | 10,00rmm ‘%

Resim 1.10: Derinlik
6



> Sac Levha Parametreleri boliimiinde:
o Kalinlik kismina sac parcasinin kalinlik degeri girilir (Resim 1.11).
o Yonii Ters Cevir kontrol kutusu isaretlenirse sac kalinligi taslak objenin

diger yoniinde verilir.

Sac levha parametreleri = sac levha parametreleri

\Q’% | 1.00rmrm |} @ ‘ 1.00mm
kalinllk rani ters cevir Yand kers cevir

Resim 1.11: Sac kalinhgim i¢ yonden alma Resim 1.12: Sac kalinhgim dis yonden alma
Biikiim Yaricapr (radyiis) kismina sac pargalarin biikiilme yerlerinde olusacak

yuvarlatmanin yarigap degeri girilir.
Sac levha parametreleri §

i | 1oomm |

[ Tvani kers cevir

|1

A | 0. 7366mm

Bk Capi |
Resim 1.13: Biikiim ¢ap1
o Yon 2 boliimiinde gerekiyorsa Yon 1 deki diizenlemelerin aynis1 yapilir.
. Yapilan uygun diizenlemelerden sonra Tamam, diigmesine tiklanarak
islem tamamlanir.

|1

Resim 1.14: Kat1 model
7



1.1.4. Sac Kenarma Ekleme
Temel sac sekillendirmelerinde ekleme yapilarak kullanilan bir yontemdir.
Sekillendirilmis sac parcalarina ekler ilave edilebilir. Yapilacak eklerin kalinligi, sac
parcasinin kalinligina esit olarak otomatik verilir.

& Taban Flansi £

o R
Sac lewha Glcerleri =
Olcer tablosu kullan
Sac levha parametreleri #
N -
1N
Yond ters cewvir
Sonucu Birlestir
[ Biikiim fzni &
| K-Faktoru -
K o5 B
[ otomatik yirbilma £
| Dikdarigensel - |
Yirtilma oramm kullan
Cran:
0.5 -
1N

Resim 1.15:Taban flans1 meniisii

> Oncelikle ekleme &ncesi hazirlanmis bir is parcas goriintiilenir.

Resim 1.16: Ekleme oncesi
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> Parga ylizeyi secilir ve Buna Dik sembolii tiklanir, ylizey dik konuma geger.
»  Parcanin istenilen yerine eklenecek ¢izim yapilir. Cizgiler kapali sekil ¢izilerek
yapilmalidir.

Resim 1.17: Cizim

Resim 1.18: Komut

> Sac Levha ara¢ ¢ubugu iizerindeki Taban Flansi/Sekme sembolii se¢ilir veya
menii gubugundan Ekle / Sac levha / Taban Flansi/Sekme secilir.
. Bagka eklemeler varsa ayri ayr1 ¢izilmelidir.

Resim 1.19: ilk Kat1 Resim 1.20: Ek ¢izim Resim 1.21: isin bitimi
. Ek ¢izim seg¢ilir ve Tamam, diigmesine tiklanarak bitirilir.

9



Kenar Flans %

Sac levha bir par¢anin kenarina duvar ekler.Mevcut sac parcasinin diiz kenarlarina
kivrimlar eklemek igin kullanilan bir komuttur. Temel sac parcasinin kalinligi ekleme
kivrimina kendisi alarak (otomatik olarak) uygular.

Kivrim kenar olusturmak i¢in asagidaki igslemler uygulanir.

‘= Kenar-Flans

« R
Flans Parametreleri =
% kenar=1:=
Flans Uzunlugu =
[Zapraz Profili Dtlzenle] @ |Kﬁ-r Lr |
Yarsawilan waricap kullan £ | h5.00rmm | =

AN | 0.7366mm = @ @

[ 1.00mm |=
- Flans Konumu

Act 2 LWL

= -
D | 20, 00derece | == [I%an bikimleri buda
oy | | [ &telerme

b

Yize dik | [1bzel Biikiim izni w |

Wiize paralel

| [Jbzel ¥utilma Tipi ¥ |

Resim 1.22: Kenar flans parametreleri
Sac Levha arag ¢cubugu iizerindeki Kenar Flangi sembolii se¢ilir veya meniiden
Ekle / Sac levha / Kenar Flansi segilip onaylanir.

> Once ¢izgi kapali bir sekil ¢izilir.

Resim 1.23: Kapali bir sekil olusturarak katilastirmak

> Temel kivrim {izerinde Kenar Flans kivrimin yerlestirilecegi kenar secilir ve
bir 6n gdriiniim meydana gelir.

10



Resim 1.24: Kivrim verme

Kenar Flans1 6n goriinlimii {izerinde asagidaki diizenlemeler yapilir.

Flang Parametreleri boliimiinde:

Varsayilan Yar1 Capi onceden ayarlandigi gibi veya uygun bir Biikme
Yar1 Capi degeri girilerek kullanilir.

G Bosluk Mesafesi boliimiinde yan yana duran kenar flanglar arasindaki
bosluk mesafesini belirtir.

Ag1 boliimiinde sac kenarina flang kivrimin agisi girilir.

Resim 1.25: Kivrim agisi
Flans Uzunluk boliimiinde kenar flans kivrimin yiiksekligi veya uzunluk
degeri girilir ve bu degerleri Sanal Sivrilere gore dis keskin kose ile i¢
keskin kdseden degistirerek de uygulanabilir.

Flans Konumunda farkli dort pozisyona gore yerlestirme segilir.

o Malzeme ici diigmesine tiklanirsa flans kenar i¢ kisma yerlesir.

o Malzeme Dis1 diigmesine tiklanirsa flans kenar tamamen dis kisma
yerlesir.

o Biikiim Dis1 diigmesine tiklanirsa flans kenar tamamen dig kisma
yerlesir.

o Sanal Keskinden Biikiim diigmesine tiklanirsa flang kenar keskin
koseden yerlesir.

o Yan Biikiimleri Buda kontrol kutusu isaretlenirse temel kivrim
sact ile kenar flangin birlesme yeri budanir (Resim 1.26).

o Oteleme kontrol kutusu isaretlenirse biikiim ileriye yazilan

miktarda ileriden yapilir (Resim 1.27).
11



Resim 1.26: Budanmadan oncesi ve sonraki diizenlemeler

Resim 1.27: Oteleme ile diizenleme

Kenar Cekme El

Bir sac levha parcasindaki kenarlar1 kivirir. Sac pargalarinin uglarina kenet seklinde
kenar kivrim ilave etmek i¢in kullanilan bir komuttur. Kivrilacak kenar diiz olmalidir. Ayn1
yiizeye ait birden fazla kenar segilebilir.

Kenar Cekme i¢in 6nce temel kisim olusturulur ve su diizenlemeler yapilir:

> Sac Levha ara¢ cubugu iizerindeki Kenar Cekme sembolil secilir veya menii
cubugundan Ekle / Sac levha / Kenar Cekme secilip onaylanir.

> Ozellik Yoneticisi iizerinde gerekli diizenlemeler yapildiktan sonra parca
izerinde bir kenar segilir ve bir 6ngériiniim meydana gelir.

12



>

w 3K

% nar=1=

—

Tip ve Boyut A
e | 10.00mm |§J
€ | 10.00mm =

[ Biikiim Izni Kullan A

| e-Fakeorn |
= =

Resim 1.28: Kenar ¢cekme o6zellik yoneticisi

Kenar Cekme 6zellik yoneticisinden asagidaki ayarlar yapilir.

Kenarlar boliimiindeki boslukta secilen kenarin isimleri goriintiilenir.

Yonii Ters Cevir diigmesine tiklanirsa kivrim diger tarafta meydana
gelir.

Malzeme i¢ Kisim diigmesine tiklanirsa kivrim i¢ kisimdan baslanr.

@

Resim 1.29: i¢ kivrim
Biikiim Dis1 Kal diigmesine tiklanirsa kivrim dig kisimdan baslanir.

13



=&

@ |225.mderece |%

=
e | 5.0Cmm =
Resim 1.30: Biikiim dis1

. Tip ve Boyut boliimiinde Kapal secilirse kiviim yiizeye yapisik olur.
Kivrimin uzunlugu i¢in Uzunluk kismina bir deger girilmelidir.

Resim 1.31: Kapal bi¢im

. Yirtik secilirse A¢1 ve Yaricap degerleri verilerek kivrim olusturulur.

Resim 1.32: A¢ik bicim

. Yuvarlanmis secilirse A¢1 ve Yaricap degerleri verilerek Yuvarlatilmig
krvrim olusturulur.

14



Resim 1.33: Yuvarlatilmis bi¢cim

. Tamam, diigmesine tiklanarak iglem sonuglandirilir.

1.1.5. Cizgi Etrafinda Biikiim
Temel sac biikiimlerinde sac kenarlarma agik c¢izgilerin eklenmesi ile olusturulan
biikiimlerdir.

Cevresel Flans [3*

Sac levha bir parganin bir yada daha ¢ok kenarina bir dizi flang ekler.

Sac Levha arag ¢ubugu iizerindeki Cevresel Flans sembolii secilir veya menii
cubugundan Ekle / Sac levha / Cevresel Flans se¢ilip onaylanir. Bir veya birden fazla
kenara gonyede Cevresel Flans eklemek icin kullanilan bir komuttur. Bu komut sdyle
kullanabilir:

> Tasarim Agacindaki Sag diizlem iizerine tiklayalim ve dikey olarak 60 mm

uzunlugunda bir dogru ¢izilir.

—

o
~O

v

Resim 1.34: Dik cizgi Resim 1.35: Komut uygulama

Sac Levha ara¢ ¢ubugu iizerindeki Taban Flansi/Sekme diigmesine tiklanir.
Acilan Ozellik Yoneticisi 6n goriiniimiinde Derinlik kismma 80 mm ve
Kalinhik kismina 1mm yazilir.

Tamam, diigmesi secilirerek temel sac olugturulur.

Temel sacin 6n yiiziiniin sol taraftaki dik kenar1 se¢ilir.

15
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Resim 1.36: Dik kenar

Sac Levha ara¢ ¢ubugu iizerindeki Cevresel Flans diigmesine tiklayalim. Kenara dik
bir ¢izim diizlemi yerlesir. Buna Dik diigmesi tiklanarak normal konuma gecen diizlem
iizerine istenilen profil ¢izilir.

@4
N

Resim 1.37: Profil cizimi

> Cevresel Flans komut diigmesine tiklanir ve profil secilir. Bir 6ngoriiniim
meydana gelir.

Resim 1.38 Tiim kenarlara komut verme Resim 1.39 Kati olusturulmus kenar

Ekranin sol tarafinda Cevresel Flans 6zellik yoneticisi goriintiilenir.

> Diger kenarlar arka arkaya secilir ve Tamam, diigmesine tiklanarak islem
tamamlanir.

> Cevresel Flans Ozellik Yéneticisinden asagidaki diizenlemeler yaplir.

16



= Cevresel Flans...

« 3

B

Sevw Parametreleri

% Kenar<1:=

Kenar<z=
Kenar <3 =

Varsawvilan warncap kullan

A |

Flans K'D!‘ﬂl__l:-_-
DLW

[ wan bikimleri buda

EBozluk mesafesi:

o | 0.25mm
Oteleme Baslat/Bitir

i | 0.00mm
6o | 0.00mm

[ Gizel Biikiim Izni

W[ ([
|| Y S

Resim 1.40: Cevresel flans meniisii

Cevresel Parametreleri bolimiinde segilen kenarlar1 Kenarlar
Boyunca kismindaki boslukta goriintiilenir.

Varsayillan Yaricapt Kullan kontrol kutusu isareti olursa flang
koselerindeki yuvarlatma yarigapt dnceden ayarlandigi gibi kullanilir.
Varsayillan Yaricapr Kullan kontrol kutusu isareti temizlenirse Biikme
Yaricapr kismina kendi degerini yazar.

Flans Konumu kisminda Onceki ara¢ cubuklarindaki gibi konumlari
kullanir.

Yan Biikiimleri Buda kontrol kutusu isaretlenirse kdselerdeki fazlaliklar
budanur.

Bosluk Mesafesi kismina flans kenarlarinin birbirlerine olan mesafesini
belirtir.

Oteleme Baslat/Bitir boliimiinde gonye kivrimin kenarlardan baslangic
ve bitis mesafeleri girilir. Her iki kisma 0 (sifir) degeri verilirse gonye
kivrim kenarindan baslar ve kenarda biter.
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Asagida teknik resmi ¢izilmis ve 6l¢iilendirilmis Yaprak Erkek Mentesenin resmini
bilgisayarda ¢iziniz.

18



Islem Basamaklar:

Oneriler

» Cizim arag ve gereglerini hazir héle getiriniz.
» Bilgisayar programini yapilacak ¢izime ve
Ol¢iilendirmeye gore ayarlayimiz.

Temiz ve diizenli olunuz.
Cizimde kullanmaniz
ara¢ ¢ubuklarini aginiz.

Yapacagimiz c¢izim i¢in oncelikle
bir islem siras1  belirlerseniz
¢iziminizi daha basit yapabilirsiniz.

gereken

» Cizimin iglem sirasini belirleyiniz. > Xiaptlglnlzwgzu.m, ogre‘Emenm}z.m
S . sOyleyecegi bir klasére isim
» Cizimi kaydediniz .
< e vererek kaydediniz.
» Asagidaki gosterilen islem basamaklarini . - .
. . » Kaydetme islemini ¢izime
takip ederek resmi tamamlayiniz. N .
bagladiginiz andan itibaren
yapmiz ve bunu  ¢iziminiz
ilerledikce belli araliklarla tekrar
ediniz.
> Ust diizlemde 40x30mm Ké&se noktali kapali | » Cizim &lgiilerini aralikli olarak
bir dikdortgen ¢iziniz. kontrol ediniz.
40 » Calismayi kaydediniz.
I—- -| » Kaydetme islemini unutmayiniz.
L]
[ ] | ]

8

> Acilan Taban Flansi Ozellik Yoneticisi
ongoriiniimiinde Kalinlik kismina 2 mm yazip
Tamam, diigmesini tiklayiniz.

» Parcanin st sol orta

tiklayip

ylizeyini
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tarafindan kapali dikdortgen obje sekil ¢iziniz.

> Taban Flans1 Ozellik Yoneticisi 6ngoriiniim
inde Kalmhk kismma 2 mm yazip Tamam,
diigmesini tiklayiniz.

-

4

Kenarlar =

§

1Y

Kenar<l>

&
(2]

| Edit Hem Width |

=@

Blikidm

eecE

@ 300.00derece

& z2.00mm

» Kenar Cekme komutunu tiklayip agilan 6n

83 0
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goriinimde ekleme ucunu se¢ip Kenarlar
boliimiinde Biikiim disarida kutucugunu ve
Tip ve boyut boliimiinde ise Yuvarlanms
kutusunu se¢iniz. A¢1 kismindaki dereceyi
rakamlar1 ayarlayarak Yar1 cap kismindaki
6l¢iiyli mentese mil ¢apina gore diizenleyiniz.

> Islemi  bittiginde =~ Tamam,  diigmesini
tiklayniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢cin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Haywr

1. Cizim arag ve gereclerini hazir hale getirdiniz mi?

2. Bilgisayar programini yapilacak ¢izime ve Olgiilendirmeye gore
ayarladiniz mi1?

3. Cizimin iglem sirasini belirlediniz mi?

4. Resmi dogru ¢izdiniz mi?

5. Olgiilendirme islemlerini yaptiniz mi?

6. Cizimi kontrol ederek ¢izim {iizerindeki cizgilerineksikligini,
fazlaligim giderdiniz mi?

7. Biikiim islemlerini gergeklestirebildiniz mi?

8. Isi zamaninda bitirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise “Uygulama Faaliyetine” geciniz.
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Asagida teknik resmi ¢izilmis ve 6lgiilendirilmis Yaprak Disi Mentesenin resmini
bilgisayarda ¢iziniz.

-
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Islem Basamaklar:

Oneriler

» Cizim ara¢ ve gereclerini hazir héle getiriniz.

» Bilgisayar programini yapilacak ¢izime ve
Olciilendirmeye gore ayarlayiniz.

» Cizimin iglem sirasini belirleyiniz.

» Cizimi kaydediniz.

» Asagidaki gosterilen islem basamaklarini takip
ederek resmi tamamlayiniz.

Temiz ve diizenli olunuz.
Cizimde kullanmaniz
arag ¢ubuklarini aginiz.
Yapacagimiz ¢izim i¢in Oncelikle

gereken

bir islem siras1 belirlerseniz
¢iziminizi daha basit
yapabilirsiniz.

Yaptiginiz ¢izimi, dgretmeninizin
sOyleyecegi bir klasore isim

vererek kaydediniz.

Kaydetme islemini ¢izime
basladiginiz andan itibaren
yapiniz ve bunu ¢iziminiz
ilerledik¢e belli araliklarla

tekrar ediniz.

> Ust diizlemde 46x30mm Kose noktali kapali
bir dikdortgen ¢iziniz.

I 44
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» Acilan Taban Flans1 Ozellik Yoneticisi
ongoriiniim tinde Kalinhk kismina 2 mm yazip
Tamam, diigmesini tiklayiniz

» Parganin st tiklayip

sag orta

ylizeyini
tarafindan kapal1 dikdortgen obje sekil ¢iziniz.

Cizim Olgtlerini aralikli olarak
kontrol ediniz.

Kaydediniz.

Islemleri siklikla kaydediniz.
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> Islemi bittiginde Tamam, diigmesini tiklayiniz.

» Ekstriizyon ile Kesme komutunu tiklaymiz.
Kalinliga baglanti kur ve Normal kes
kutucuklarini se¢iniz.

|5l Kes-Ekstriizyon T
R &

P
=

| Cizim Duziemi - |

Yol

() (ke -]
~ 1

Kesilcek tarafl ters cevir
Mormal kes

> Islemi bittiginde Tamam, diigmesini tiklayiniz.

» Kenar Cekme komutunu tiklayip acilan on
goriiniimde; ¢ikint1 olarak kalan uglar secip,
Kenarlar bélimiinde Biikiim disarida
kutucugunu ve Tip ve boyut boliimiinde ise
Yuvarlanmis kutusunu seciniz. A¢1 kismindaki
dereceyi rakamlar1 ayarlayarak, Yari cap
kismindaki Olgiiyli mentese mil c¢apina gore
diizenleyiniz
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« R

‘ |Kenar<is

(2]

| Edit Hem Width |

=@

SES=

=

@ z00.00derece

& 2.00mm

W3 1803

> Islemi bittiginde Tamam, diigmesini tiklayimiz,
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Asagida teknik resmi ¢izilmis ve Olciilendirilmis Kavisli Sac Levha Cercevesinin
resmini bilgisayarda ¢iziniz.

r 260
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Islem Basamaklar

Oneriler

» Cizim arag ve gereglerini hazir héle getiriniz.

» Bilgisayar programini yapilacak c¢izime ve
Ol¢iilendirmeye gore ayarlayimniz.

» Cizimin iglem sirasin1 belirleyiniz.

» Cizimi kaydediniz.

» Asagidaki gosterilen islem basamaklarini
takip ederek resmi tamamlayiniz.

» Sag diizlemde 190mm dikey yonde bir dogru
¢iziniz.

190

» Acilan taban flans1 6zellik yoneticisi  6n
goriiniim iinde derinlik kismima 260 mm ve
kalinlikk kismma 1mm yazalim. Tamam
kismina basarak temel sac1 olusturunuz.

» Temel sacin On yiizinin sol taraftaki dik
kenarini seginiz.

Temiz ve diizenli olunuz.

Cizimde kullanmaniz gereken arag
cubuklarini aginiz.

Yapacaginiz ¢izim igin Oncelikle
bir islem sirast belirlerseniz
¢iziminizi daha basit
yapabilirsiniz.

Yaptiginiz ¢izimi, Ogretmeninizin
sOyleyecegi  bir klasdre isim
vererek kaydediniz.

Kaydetme islemini ¢izime
basladiginiz andan itibaren
yapimniz ve bunu  ¢iziminiz
ilerledikge belli araliklarla

tekrar ediniz.
Klasdr ve dosyaya kaydediniz.
Kayit islemini tekrarlayiniz.
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20

» Sac Levha ara¢ ¢ubugu tizerindeki Cevresel
Flans diigmesine tiklayalim. Kenara dik bir
¢izim diizlemi yerlesir. Buna Dik diigmesi
tiklanarak normal konuma gecen diizlem
iizerine istenilen profili ¢iziniz.

20

—

O

7,50

» Ekranin sol tarafinda Cevresel Flans 6zellik
yOneticisi goriintiilenir.
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= Cevresel Flans...

‘ Kenar=1>=

Kenar=z2>=
Kenar =35>

Warsawilan yarigap kullan

2 [ 0.7386mm

Flans Konurnu;
[ van bikimleri buda

Bosluk mesafesi;
wr [ 0.25mm =
» Cevresel Flang komut diigmesine tiklanir ve
profil secilir. Bir 6ngdriiniim meydana gelir.
» Diger kenarlar arka arkaya seginiz.

» Tamam, digmesine tiklanarak islemi
tamamlayiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Cizim arag ve gereclerini hazir hile getirdiniz mi?
Bilgisayar programini yapilacak ¢izime ve dl¢iilendirmeye
gore ayarladiniz m?
Cizimin islem sirasini belirlediniz mi?
Resmi dogru ¢izdiniz mi?
Olgiilendirme islemlerini yaptiniz nm?
Cizimi kontrol ederek ¢izim iizerindeki ¢izgilerin eksikligini,
fazlaligimi giderdiniz mi?
Biikiim islemlerini gergeklestirebildiniz mi?
9. Isi zamaninda bitirdiniz mi?

NN R

i

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Temel sac levha pargasinin kenarlarina diiz kivrimlar ilave etmek i¢in kullanilan
komut asagidakilerden hangisidir?

A)  Kenar ¢gekme =
B)  B) Cevresel flang 5
C)  Taban flang

D) Kenar flang %

2. Sac levha pargasini olusturmak i¢in ¢izilen temel kismi olusturan komut
asagidakilerden hangisidir?
A) Kenar ¢ekme &=
B)  B) Cevresel flans F

C) Taban flans1 %
D)  Kenar flang %

3. Bir veya daha fazla kenara gonye kivrim eklemek i¢in kullanilan komut
asagidakilerden hangisidir?

A)  Kenar ¢gekme =
B)  B) Cevresel flang 5
C) Taban flans: %

D) Kenar flans %

4, Sac pargalarinin uglarina kenet seklinde kivrim ilave etmek i¢in kullanilan komut
asagidakilerden hangisidir?

A)  Kenar ¢gekme &=

B)  B) Cevresel flang 5=
C) Loftile biikme b

D)  Kenar flang %

5. Sekillendirilmis sac parcalarina ekler ilave etmek i¢in kullanilan komut
asagidakilerden hangisidir?
A)  Diizlestir =

B)  Kapali kose !ﬁ
C) Katla Iuﬂ:
D)  Taban flansi %
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DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilagtiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

(AMAC )

Gerekli ortam saglandiginda bilgisayar ortaminda saglarin {izerinde gesitli diizenleme
islemlerini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Kati model Programinin kullanildig: isletmeleri gezerek saclarin iizerinde ne

gibi diizenleme islemlerinin yapildigini arastiriniz.

> Yaptigimiz aragtirmalar1 sinif ortaminda arkadaslarimizla tartiginiz.

2. SACLARI DUZENLEME

2.1. Taslak Kullanarak Flans Cizimi

Taslak obje ile farkli kati olusturma yontemlerini kullanarak iki parcayr flans ile
birlestiren komuttur.

Loft ile Biikme dﬂ' )
Loft unsurunu kullanarak iki ¢izim arasinda levhadan bir par¢a olusturur.lki taslak
obje arasini birlestirerek sac levha pargasini olusturmak i¢in kullanilan bir komuttur.

Su islemlere gore diizenlenirler.

> Taslak objeler agik ¢izilmelidir (Resim 2.1:).
> Once birinci taslak obje sonra diizlem segilip ikinci obje gizilmeli veya dnce
diizlemler sira ile se¢ildikten sonra tizerlerine objeler olusturulmalidir.
. Tasarim Agacindan On diizlem segilip 80 mm olgiilerinde agik ¢izim
dort kose bir obje izilir.

r
40

L

C 4
]
o

80 &

Resim 2.1: Acik obje
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> Islem sonunda Yeniden Olusturﬂl sembolii tiklanir.
> Tasarim Agacindan ikinci bir On diizlem segcilir, ileriye dogru yapilacak yeni
bir diizlem i¢in Unsurlar / Referans Geometrisi / Diizlem “3 sembolii segilir.

« 3 1=
Mesaj = |-

Tam Tamimbh

Ilk Referans Py
fggiOn Duziem |
| % | Paralel

|L| Dik A

| AL Gakigic

[ || 20.00derece

120.00mim

E| Ters Gewir

€[>

o1
/7// Crta Dazlem

| ikinci Referans 2

€[

Resim 2.2: Diizlem komutu

> Agilan goriintiilemede On Diizlemin 6niinden 100 mm uzunlugunda 2. Diizlem
olusturulur (Resim 2.3)
> Ters Cevir komutunu kullaniniz.

Resim 2.3: ikinci diizlem

> Dort kose objenin alt merkezinde olacak sekilde R40 mm bir yarim ¢ember
cizilir.
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Resim 2.4: ikinci diizlemde ¢ember cizimi

> Tekrar Yeniden Olustur . sembolii tiklanir.

Resim 2.5: Diizlemin profil hali

> Sac Levha ara¢ ¢ubugu iizerindeki Loft ile Biikme sembolii segilir veya menii
cubugundan Ekle / Sac levha / Loft ile Biikme secilir.
> Objeler sira ile segilir.
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'\ Loft Ile Biikme | |

w0 K

Mote: For bend lines to show
during flattening, the profies
selected must be on parallel
planes and must contain the
same number of corresponding
lines and curves,

See Help for an example.

| Profiller &
Cizim2

Ciziml

GIIEIR

e

1.00mm i
-

[*]

Resim 2.6: Loft komutu

Resim 2.7: Komutu verme

> Tamam, diigmesine tiklanip sac levha pargasi olusturulur.
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Resim 2.8: Katiy1 verme

2.2. Saclari Diizenlemek

Saclarin yiizeylerine birden fazla islemler uygulayarak saclart sekillendirerek
diizenlemektir.

2.2.1. Kenarlar1 Kapatma

Sac levhalara veya sekillendirme islemleri uygulanmis sac parcalarin koselerine
uygulanan bir kapatma iglemidir.

Kapah Kose %

Sac levha parcada gesitli kapali kose uygulamalart olusturur. Olusturulmus sac
parcalarin koselerini kapatmak i¢in kullanilan bir komuttur.

> Oncelikle hazirlanmus bir is pargasi goriintiilenir.

Resim 2.9: s parcasi

> Sac Levha ara¢ cubugu iizerindeki Késeler semboliiniin yanindaki gecis oku
tiklanir, oradan Kapah Koése segilir veya menii cubugundan Ekle / Sac levha /
Koseleri Kapat secilir.

> Agcilan 6n goriiniimde:
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= Kapah Kose I

Yaz=1= '
Yiz=2=
E::. Yaz<=3> @
Yoz=4=
¥Ylz<=5> -
Eslestirilecek ¥YOzler
Yiz<9> -
Yaz-<=10=>
L5 | vaz<1i> @
Yoaz=12=
Yaz<=13> —
Kase tipi:
gf: 0. 10mm :
= [I=
blkdm bélgesini ag

Resim 2.10: Kapah kose komutu

Resim 2.11: Kése Resim 2.12: Alin tipi Resim 2.13: Bindirme tipi

> Kosedeki yiizeylerden biri secilir ve Yiiz 1 ismi 0Ozellik yoneticisindeki
Uzatilacak ve Eslestirilecek Yiizler kutusu bogluklarinda goriintiilenir.

»  Kose Tipi kisminda:
° Aln tipi(Resim 2.12),
) Bindirme tipi(Resim 2.13),
. Altan Bindirme tiplerinden biri segilir (Resim 2.14).
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Resim 2.14: Alttan bindirme Resim 2.15: Kose kapatma

> Tamam, diigmesine tiklanarak islem tamamlanir.

Kaynakh Kose L:
Sac levha parcada ¢esitli kaynakli kose uygulamalar1 olusturur. Olusturulmus sac
parcalarin kdselerini kaynak ile kapatmak i¢in kullanilan bir komuttur.

Oncelikle hazirlanmis bir is parcas1 goriintiilenir.

Resim 2.16: Kose olusturulmus is parcasi

> Sac Levha ara¢ ¢ubugu iizerindeki Késeler semboliiniin yanindaki gecis oku
tiklanir,oradan Kaynakh Kése secilir veya menii gubugundan Ekle / Sac levha
/ Kaynakh Kose secilir.

»  Acilan 6zellik yoneticisinde su diizenlemeler yapilir.
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)

I~ Kaynakh Kdse
W =

Radyus Ekle

A 1.50mm -

Dﬁaplama Ekle

[ Kaynak Semboli Ekle

Resim 2.17: Kaynakh kése komutu

» Kaynatilacak Kose boliimiinde Kaynatilacak Sac Levha Kaésesini Se¢ kismi
secili iken parcanin birlestirilecek yanlarindan biri segilir.

Resim 2.18: Koseleri secme Resim 2.19: Késeyi kaynatma

> Tamam, diigmesine tiklanarak islem tamamlanir.
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<$

Resim 2.20 Kaynakh kose
>

Kaplama Ekle kutucugu secilirse is parcasi iizerinde kaynak goriintiisii
olusarak diizenlenir (Sekil 2.21).

Sayet Radyiis Capi biiyiitiiliirse kaynak genisligi de degisir (Resim 2.22).

¥ R O

Kaynaklanacak Kdge
ol
T

[¥] Radyus Ekle

A 1.00mm -

Kaplama Ekle

I ) S -

Kaynak Semboli Ekle

Resim 2.21: Kaplama ekli kutucugu

\‘k
\\

Resim 2.22: Kaplama ekli

42



Resim 2.23: Kaynak kése acis1 (radyiis) ¢capimin biiyiitiilmesi
2.2.2. Kademe

Sac pargalara belirli bir iglem sirasina gore kademeli olarak biikme islemini uygulayan
bir komuttur.

Cizgiden Biikme *»‘E:?

Bir sac levha pargasi iizerindeki segili ¢izimden biikiim ekler. Temel kisim secili iken
iizerine belirli bir degerde ¢izilmis bir dogrudan biikme yapmak i¢in kullanilan bir komuttur.

Su iglemlere gore diizenlenirler.

> Onceden hazirlannis sac levha gériintiilenir.

> Sac Levha ara¢ ¢ubugu iizerindeki Cizgiden Biikme sembolii secilir veya
menii cubugundan Ekle / Sac levha / Cizgiden Biikme secilip goriintiilenir.

" Cizgiden Bilkme 2 I
o K ’s
@ | |

Biikiinn konurnu:

@ | 20.00derece |i

Varsayilan yaricapn kullan

A | 0, F3IBEMMT |LJ
|

Resim 2.24: Temel kisim

> Biikiim Parametreleri boliimiindeki Sabitlenmis Yiiz secili iken temel kisim
sac parcanin sabit olmasi istenen yer tiklanir (Resim 2.24).
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... Cizgiden Bilkme
« R

Biikiinn Parametreleri

s

Bikim korunu;

O W

li] | 20, 00derece |i

Varsayilan varcap kullan

e | 0. 7366mm | =

| [] Dzel Biikim izni b

Resim 2.25: Sabit kalacak bolge

> Ozellik Yoneticisindeki Tamam, secilerek islem tamamlanir (Resim 2.26).

Resim 2.26: Biten biikiim

Basamak Olusturma o
Sac levha pargasindaki ¢izili bir ¢izgiden iki biikiim elde eder.Ozellikle basamak

olarak yapilacak sac levha biikmelerinde aralik Olgiilendirme ayarlamasinda kolay
degiskenlik saglayan bir komuttur.

100

Resim 2.27: Kapal sekil
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Resim 2.28: Yiizeye ¢izim yapma

-~ Basamak Olugtur

« R

7

b

Secimler

Sabitlenmis Yoz:

Warsayilan yaricapi

kullan
M |U.?366mm | -
i
Basamak Otelemesi 2

CHeamlendirme

— Yansrtilmis
uzunlugu sabitle

Basamak Konumu =

Basamak Acisi =]

I A; ad.00derece i
St

-

Resim 2.29: Yiizeye ¢izim yapma

Basamak Olusturma icin Once temel sac
yapilir(Resim 2.27).

Sac Levha ara¢ cubugu iizerindeki Basamak
menil cubugundan Ekle / Sac levha / Basamak Olusturma secilip onaylanir.

45

olusturulur ve su diizenlemeler

Olusturma sembolii segilir veya

Secimler boliimiinde Sabitlenmis Yiiz kismi aktif iken parcanin sabit olmasi
istenen yeri tiklanir.



>  Basamak Otelemesi boliimiinde Oteleme Uzakhig esas istenen degerdir. Bu
6l¢iiye Basamak Acis1 degistirilmedikge diger basamaklari esit kalacak sekilde
degistirilebiliriz (Resim 2.29).

'_

10

-_ :
Resim 2.30: Oteleme islemi

> Olciilendirme kisminda ii¢ farkli segenek verilmistir:
. Bir Flanslh Oteleme,
Aralik Oteleme ve
Genel Olgiilendirme segeneklerinden biri secilir.
Basamak Konumu 6nceki 6zellik yoneticilerinde agiklanmigti.

Basamak Agis1 sabitlenmis yiiz disindaki flanshi kenarlarin 6lgiilerini
etkiler.

° Tamam, diigmesine tiklanir

Resim 2.31: Oteleme biikiimii

2.2.3. Pah ve Kose Yuvarlatma

Sac levhalara veya sekillendirme islemleri uygulanmis sac parcalarin koselerine
uygulanan bir budama islemidir.

Kose Kir/ Kose Buda @

Sac levha parganin kenar ya da yiiziinden malzeme keser. Sekillenmis sac
parcalariin koselerine Pah veya Radyiis kirmak icin kullanilan bir komuttur. Pah veya
Radyiis kirildiktan sonra fazlaliklar otomatik olarak budanir.

Su islegﬂere gore diizenlenirler.
> Once sac levha olusturulur.
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Sac Levha ara¢ cubugu iizerindeki Koseleri Kir/ Koseleri Buda sembolil
secilir veya menii ¢ubugundan Ekle / Sac levha / Koseleri Kir segilip
goriintiilenir.

4 gpseleri kir

o K

Kose koparma secenekleri &

% enar{ =

Kirma kipi:

« | TN E

Resim 2.32: Koseleri kir komutu ile kose pahi se¢me

Sekillenmis sac parcalarin koselerine Pah S kirilacaksa Ozellik Yéneticisi
iizerindeki Kose koparma Secenekleri boliimiindeki kirma tipi kismindan Pah

diigmesine tiklanir. Uzakhik kismina pah mesafesi girilir (Resim 2.32).

2 kiseleri kir

K

Kise koparma secenekleri

@

Kenar<1l>

Kirrna Eipi:

&

7\ | TN

Resim 2.33: Koseleri kir komutu ile kose acisimi (radyiis) secme

=
Sekillenmis sac parcalarin koselerine Radyiis |—d varlatilacaksa Ozellik
y yu

Yoneticisi iizerindeki Kose koparma Secenekleri boliimiindeki kirma tipi
=3

kismindan Radyiis '— diigmesine tiklanir. Cap kismina radyiis mesafesi

girilir (Resim 2.31)

Gerekli diizenlemelerden sonra yiizeyler segilir ve Tamam, diigmesine tiklanir.
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Resim 2.34: Késeleri biten is parcasi
2.2.4. Cep Acma ve Delik Delme

Kat1 model parcalara delik delme, kanal agma ve cep agma (yarikagma) iglemlerini
uygular.

Ekstriizyon ile Kes @

Cizili bir profili ekstriizyon ile ya da iki yonde ¢ekerek bir kati modeli
keser.Sekillendirilmis sac pargalar {izerinde degisik sekillerde kapali ¢izimler olusturmak ve
delik delmek icin kullanilan bir komuttur.

> Oncelikle hazirlanmus bir is pargasi goriintiilenir.

Resim 2.35: is parcas:

»  Parca yiizeyi secilir ve Buna Dik sembolii tiklanir, yiizey dik konuma gecer.
> Parcanin istenilen yerinden kesilecek cizimler yapilir. Cizgiler kapali sekil
cizilerek yapilir.
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>

>
>

Resim 2.36: Komutu verme

Sac Levha ara¢ cubugu tizerindeki Ekstriizyon ile Kes sembolii se¢ilir veya

menii gubugundan Ekle / Sac levha / Ekstriizyon ile Kes segilir.

IC] Kes - Ekstriizyon T

« R &

Sundan sl
| Cizim Duzlemi - |

¥Yan 1 A

(2] [xer -]
~ 1

Kalinhda badlant! kur

|:| Kesilcek tarafi ters cewir
|:| Mormal kes

(] =

hsa Dodru Draft

¥

[C] ¥en2 ¥
||:| ince Unsur 2
| Secili Kontirler w

Resim 2.37: Ekstriizyon ile kes komutu

Yon 1 bolimiinde Kalinh@a Baglanti Kur kutusu secilip isaretlenir.
Ekstriizyon ile Kes islemi birden fazla ¢izimi ayn1 anda kullanarak keser.
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Resim 2.38: Katiy1 ¢cikarma

> Tamam, diigmesine tiklanip islem sonuclanir.
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Asagida teknik resmi ¢izilmis ve Ol¢iilendirilmis Sac Dolap Raf Tutucusu
resmini bilgisayarda ¢iziniz.
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Islem Basamaklar:

Oneriler

» Cizim arag ve gereglerini hazir héle getiriniz.

» Bilgisayar programini yapilacak ¢izime ve
oOl¢iilendirmeye gore ayarlayimniz.

» Cizimin iglem sirasini belirleyiniz.

» Cizimi kaydediniz

» Asagidaki gosterilen islem basamaklarimi takip
ederek resmi tamamlayiniz.

> On diizlemde 80x35 mm Kése noktali kapali bir
dikdortgen c¢iziniz.

80

i
Y

i

1ol
[3p}

Y

> Acilan Taban Flang1 Ozellik Yoneticisi 6ngoriiniim
iinde Kalinlhik kismina 1 mm yaziniz.

* & Taban Flansi

« K

Sac levha dlcerleri
[]&idcer tablosu kullan

bl

b

Sac levha parametreleri

& |

[ wana kers cewvir

L

bl

Biikiim izni

&)

|K-Fakkdiri

K |u.5 |

[k

» Tamam, diigmesini secerek temel saci olusturunuz.

Temiz ve diizenli olunuz.
Cizimde kullanmaniz
gereken ara¢ cubuklarini
aciniz.

Yapacaginiz = ¢izim igin
oncelikle bir islem sirasi
belirlerseniz ¢iziminizi
daha basit yapabilirsiniz.
Yaptiginiz ¢izimi
Ogretmeninizin sdyleyecegi
bir klasore isim vererek
kaydediniz.

Kaydetme islemini ¢izime
basladiginiz andan itibaren
yapimiz ve bunu ¢iziminiz
ilerledik¢e belli araliklarla
tekrar ediniz.
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» Temel sacin 6n yiiziini se¢iniz. 15 mm 6l¢iisiinde bir
dogru ¢iziniz

i

uw
—

L

» Cizgiden Biikkme komutunu tiklayimiz

Cizgiden Bilkme

Biikiim konumu:
L uU
@ | 45,00derece |%
Varsavilan varicapl kullan
il
A | 0.7366mm |§Jj

e B

» Acilan 6ngoriinim de Sabitlenmis yiiz kismi segili
iken sac pargasinin sabit istenen yerini tiklayiniz.




> 45" kivrim uygulaymiz.

> Tekrar parcanin On yiiziine ayn1 islemleri yapiniz.

» Cizgiden Biikme komutunu tiklaymniz.
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.. Cizgiden Bilkme
« K

Biikiimm Parametreleri

@

by

Eiikiim ko

@ | 45.00derece |

Varsawilan varicap kullan

&

A | 0, 7366mm |

n
w

> 45° kivrimu ve 6nii Yonii Ters Cevir diizenlemeleri
unutmayiniz!

» Tamam, diigmesini tiklayiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet

Hayir

. Cizim arag ve gereclerini hazir hile getirdiniz mi?

. Bilgisayar programini yapilacak ¢izime ve dlgiilendirmeye
. gore ayarladimiz mi?

. Cizimin iglem sirasin1 belirlediniz mi?

. Olgiilendirme islemlerini yaptiniz mi1?

. Cizimi kontrol ederek ¢izim iizerindeki cizgilerin
. eksikligini, fazlaligim giderdiniz mi?

Biikiim iglemlerini gergeklestirebildiniz mi?

1
2
3
4
5. Resmi dogru ¢izdiniz mi?
6
7
8
9
1

0.1si zamaninda bitirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gézden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz

“Evet” ise “Uygulama Faaliyeti”ne geginiz.
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Asagida teknik resmi ¢izilmis ve Olgiilendirilmis Dért koseden cembere gecis
ayarlayicisimin resmini bilgisayarda ¢iziniz.

- s Ao
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Islem Basamaklar

Oneriler

» Cizim arag ve gereclerini hazir hale
getiriniz.

Temiz ve diizenli olunuz.
Cizimde kullanmaniz
arag ¢ubuklarini aginiz.
Yapacagmiz ¢izim i¢in Oncelikle bir

gereken

» Bilgisayar programimi yapilacak ¢izime islem sirast belirlerseniz ¢iziminizi daha
ve Olcililendirmeye gore ayarlayiniz. basit yapabilirsiniz.
» Cizimin iglem sirasin1 belirleyiniz. » Yaptigimiz  ¢izimi, Ogretmeninizin
» Cizimi kaydediniz. sOyleyecegi bir klasore isim vererek
» Asagidaki gosterilen islem kaydediniz.
basamaklarim1  takip ederek  resmi|>» Kaydetme islemini cizime
tamamlayiniz. basladiginiz andan itibaren
yapiniz ve bunu ¢iziminiz
ilerledik¢e belli araliklarla tekrar ediniz.
> Oncelikle Tasarim Agacindan Ust diizlem

seciniz. Unsurlar ara¢ ¢ubugundan Referans
Geometrisi ve Diizlem semboliinii tiklaymiz.

i,
o b
“—H";_:;%ﬁ H""‘-_;:
j --H-\-\-"\-_\_\_J?__:I' = _—
-i__.r- [ _-: '\-\._\__\__h'-\.._\_\_"_l:._"
- B
g o
~ar
Referans | Egriler Anl‘r"EQESE

Geometrisi

-

l ‘<§>\ Dazlem

Eksen
L | Koordinat Sistemi
# | Mokta

*,
,
.

> Acilan Diizlem o6n goriiniimiinde Oteleme
Uzakh@ 80mm secip Tamam, diigmesini
tiklayiniz.
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« ¥ =
Mesaj a |-

Tam Taniml

Iik Referans ]
D ‘Ust Dazlem

|§] Paralel

3 [J___J Dik Agi

[Z] Gakigik

|5y ]| 90.00derece

B0.00mm

> Tasarim Agacindan Ust diizlem secilip
tizerine 80x80 mm oOl¢iilerinde Kose noktasi
ile dikdortgen ¢iziniz.

>

80
=
=

[_: )

» Cizim Ara¢ Cubugundan Radyiis Ciz
komutunu tiklaymiz, agilan 6n goriiniimde
Radyiis Capini 5 mm seginiz.
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Bir cizim tepe noktas: yada
radyus cekilecek objeler sec.

Radyus<1>
Radyus<2>

hﬁiH}:-

| Radyus parameticleri A |
?"q 5.00mm =

-

Kisitlanmis kdseleri tut

Her radyusu

Alriimlandir

> Radyuslanacak Ogeler olan koseleri segip
Tamam, diigmesini tiklayiniz.

» Acik bir obje ¢izimi i¢in diger islemleri de
olgiilerine gore uygulayiniz.

» Yeniden Olustur . sembolii tiklanir.
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— >t
8
. m |
ﬁ. L | 1 l_/J:
R L) L]
80
v
1 Daire Tipi 2
n &
>
z
Parametreler =
Gy [0 E
& oo :
- L
A | 000 =
4

» Diizlem 2 iizerine dikdortgen merkezinde
olacak sekilde sonra @ 40 mm agik ¢izim bir
cember ¢izimi i¢in Daire komutu tiklanip
gerekli diizenlemeler yapimiz.

» Daha sonra, Daire ucunu keserek agik bir obje
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¢izimi olusturunuz.
34 34

- s %
80

» Sac Levha ara¢ cubugu iizerindeki Loft ile
Bikme sembolii segilir veya  meni
cubugundan Ekle, Sac levha ve
Loft ile Biikme segilir.

» Acilan Loft ile Biikkme 0On goriniimiinde
Kalinlik 1 mm almiz ve Profiller kismi aktif
iken obje ¢izimlerini tiklayarak se¢iniz.
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i Loft Ile Biikmel 7
« W
M esaij -3

Mote: For bend lines to show
during flattening, the profies
selected must be on parallel
planes and must contain the
same number of corresponding
lines and curves.

See Help for an example.

Profiller L
o o 4
[} Cizim2 ]
I Ciziml
T
L3
K A
A | 1.00mm =

» Tamam, diigmesine tiklanip sac levha pargasi
olusturulur.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler igin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Cizim arag ve gereclerini hazir hale getirdiniz mi?
Bilgisayar programini yapilacak ¢izime ve dl¢iilendirmeye
gore ayarladiniz mi1?
Cizimin islem sirasini belirlediniz mi?
Resmi dogru ¢izdiniz mi?
Olgiilendirme islemlerini yaptiniz nm?
Cizimi kontrol ederek ¢izim iizerindeki ¢izgilerin
eksikligini, fazlaligini giderdiniz mi?
. Biikiim iglemlerini gerceklestirebildiniz mi?
0 Isi zamaninda bitirdiniz mi?

"‘\°.°°.\‘.°\S":"S*‘!°l"

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Iki taslak obje arasim birlestirerek sac parcasi olusturmak icin kullanilan komut
asagidakilerden hangisidir?

A)  Kenar ¢ekme

B) Cevresel flang! |

C) Loftile biikme -
+
D) Kenar flang

2. Sekillenmis sac parcalarin  koselerine pah  kirmak i¢in  kullanilan  komut
asagidakilerden hangisidir?

A)  Diizlestir ==

B) Kapali kése 11

C) Katla 1: '
-

D) Koseleri kir =

3. Olusturulmus sac parcalarin  koselerini  kapatmak igin  kullanilan  komut
asagidakilerden hangisidir?

A)  Diizlestir ==

B) Kapali kose 11

C) Katla L
F

D) Koseleri kir'“=

4, Asagidakilerden hangisi sekillendirilmis sac parcalar {izerinde degisik sekillerde
kapali gizimler olusturmak ve delik delmek i¢in kullanilan bir komuttur?

A)  Ekstriizyon ile kes @
B) Kapali kose 11
C)  Kaynakl kose e,

F
D)  Koseleri kir =

5. Asagidakilerden hangisi olusturulmus sac pargalarin kdselerini kaynak ile kapatmak
icin kullanilan bir komuttur?

A)  Ekstriizyon ile kes @
B) Kapali kose 1
C)  Kaynakli kose o

-
D) Koseleri kir'“=
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DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konulari faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

(AMAC )

Gerekli ortam saglandiginda, bilgisayar ortaminda olusturdugu sa¢ profillerin
acinimlarini alarak farkli profiller olusturulmasini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Kat1 model Programinin kullanildigi isletmeleri gezerek olusturulan sag profil
acimimlarini alarak ne gibi farkl profiller olusturuldugunu arastiriniz.

> Yaptigimiz aragtirmalart sinif ortaminda arkadaslarimizla tartisiniz.

3. SAC ACINIMLARINI OLUSTURMA VE
KALIPLAMA

3.1. A¢qimimlar, Tanim ve Gerekliligi

Bikiim islemleri uygulanmig ve sekillenmis sac parcasinin agilmasma denir.
Endiistride kullanilacak olan saclar: Once boyutlarmin bilinmesi gerekir. Boyutlarina goére
parcalar hesaplanir. Sonra biikiiliir veya farkli sekillendirmeler sonucu hazirlanir.

3.2. Acimim Uygulamalari

Sekillenmis sac pargalarii diiz héle getirmek yani acimimlarimi elde etmek icin
kullanilan bir komuttur.

3.2.1. Lokal A¢inim ve Geri Biikiim
Biikiilme islemi yapilmig bir sac pargasinin istenilen kenarlarinin agilmasini saglar.

Katlar1 A¢mayi Geri Al EI'::.

Bir sac levha pargasindaki biikiimlerin katlarin1 agar. Diger komutlarla olusmus
kivrimlart agmak i¢in kullanilan bir komuttur. Bir, birden fazla veya tiim kivrimlari
acilabilir. Kesme islemlerinin yapilabilmesi i¢in kivrimlarin a¢ilmasi gerekmektedir.

> Bunun i¢in 6nce ig pargasi olusturulur veya ekrana getirilir.
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___Katlari Acmay Geri Al 2

¥ R

Resim 3.1: Hazir biikiilmiis parca

Su iglemlere gore diizenlenirler.

Sac Levha ara¢ cubugu iizerindeki Katlar1i A¢mayr Geri Al sembolii secilir
veya menii cubugundan Ekle / Sac levha / Katlar1 A¢cmay1 Geri Al segilip
goriintiilenir.

Once Secimler boliimiindeki Sabitlenmis Yiiz kismu etkin iken sabit yiizey
segilir.

Secimler

b

&

>

Sahitlenmis ¥iiz:

Katlanmaywacak. blkimler;

Tiim bitkimleri kopla

Resim 3.2: Katlar1 acmay1 geri al komutu ve secilen sabitlenmis yiizey

Daha sonra Katlanmayacak Biikiimler kisminda kivrimi agilacak koselerdeki
kavisli ylizeyler igeriden ve disaridan segilir.
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Resim 3.3: Katlanmayacak biikiimler

> Tamam, digmesine tiklanarak islem bitirilir. Parcanin istenilen yerleri agilir.

Sekil 3.4: A¢cinim

> Sayet Tiim Biikiimleri Topla diigmesine tiklanirsa tiim kivrimlar secilir ve
acilir (sabit ylizey yine segilmelidir).

> Acilmig kivrim {izerinde keserek bosluk meydana getirilecekse aginim iizerine
taslak obje ¢izilir. Ekstriizyon ile Kes komutu uygulanarak bosluk olusturulur.

Katla !-ﬂu

Bir sac levha parcasindaki diizlestirilmis biikiimleri katlar.A¢inimi yapilmis sac
pargalarin kivrimlarim tekrar eski durumuna getirmek icin kullanilan bir komuttur.

> Su iglemlere gore diizenlenirler.

> Once diizlestirilmis bir is parcasi goriintiilenir.



W W
Secimler ~
Sabitlenmis Yoz

@ Yiz<l=

Katlanacak
% CizimBakama2

CizimBakam3

CizimBakam5

[am bakamleri topld

&

Resim 3.5: Katla komutu ve secilen sabit yiizey

> Sac Levha arag cubugu iizerindeki Katla sembolii secilir veya meni
cubugundan Ekle / Sac levha / Katla segilip goriintiilenir.

> Bir onceki komut olan Katlar1 A¢may1 Geri Al 6zellik yoneticisinde yapilan
ayarlar1 Katla 6zellik yoneticisinde de aynen yapilarak kivrimlar tekrar eski
haline getirilir

> Tamam, diigmesine tiklanarak islem bitirilir.

Resim 3.6: Katlanms sekil
3.2.2. Tam A¢inim ve Geri Biikiim

Birden fazla biikiimii yapilmis sac parcanin tiim biikiimlerini agmaya yarayan
komuttur. Tam olarak aginimi yapilmis sac pargasinin biikiimlerini eski haline getirir.

Diizlestir =

Var olan sac levha parca icin diiz ¢ogaltmay1 gosterir. Sekillenmis sac pargalarini diiz
héle getirmek yani biitiin biikiim agimimlarini elde etmek i¢in kullanilan bir komuttur.
> Once is pargasi olusturulur veya ekrana getirilir.



Resim 3.7: Hazirlanmus is parcasi

Sac Levha ara¢ cubugu fizerindeki Diizlestir sembolii se¢ilir veya meni
c¢ubugundan EKle / Sac levha / Diizlestir segilir.

> Secilen Diizlestir komutu pencere agmadan uygular.
> Genellikle par¢anin ilk ¢izildigi konumda diizlestirmeyi yapar.

Resim 3.8: Diizlestir komutu ile acimim yapilan parca

Ac¢mimi yapilmis sac parcalarin kivrimlarini tekrar eski durumuna getirmek igin bir
onceki komuttur.

> Katla komutundaki Sabitlenmis Yiiz kism1 segili iken par¢anin sabit kalacak
bolgesi tiklanir.

« W

Secimler -
Sabitlenmis Yoz

@ |‘|'l:|z<1> |
Katlanacak

l, | KenarBikimal -~
KenarBakoamo2 EI
KenarBakoamuo3
KenarBakomod
KenarBakomos 57

Resim 3.9: Katla komutu ve yiizeyi sabit olacak bdlge se¢imi
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> Tamam, diigmesine tiklanarak islem bitirilir.

Resim 3.10: Katla komutu ile olusturulmus parca
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Asagida teknik resmi ¢izilmis ve dl¢iilendirilmis Sac Dolap Raf resmini bilgisayarda
¢iziniz, sonra aginimini yapiniz.

250

- 7

120

Islem Basamaklar Oneriler
» Temiz ve diizenli olunuz.
» Cizimde kullanmaniz gereken
» Cizim ara¢ ve gereglerini hazir hale ara¢ ¢ubuklarini aginiz.
getiriniz. » Yapacag@miz ¢izim igin Oncelikle bir
» Bilgisayar programini yapilacak ¢izime islem sirasi belirlerseniz ¢iziminizi daha
ve Ol¢iilendirmeye gore ayarlayiniz. basit yapabilirsiniz.
» Cizimin islem sirasin1 belirleyiniz. » Yaptigimz  ¢izimi,  Ogretmeninizin
» Cizimi kaydediniz soyleyecegi bir klasdre isim vererek
» Asagidaki gosterilen islem kaydediniz.
basamaklarin1  takip ederek resmi| > Kaydetme islemini ¢izime
tamamlayiniz. bagladiginiz andan itibaren
yapiniz ve bunu ¢iziminiz
ilerledikge belli araliklarla tekrar ediniz.
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> Ust diizlemde 250x120 mm Kose noktali kapali
bir dikdortgen ¢iziniz.

250

A
|

120

> Acilan Taban Flansi Ozellik Yoneticisi
ongoriinim iinde Kahnhk kismina 1mm
yaziniz.

"+ Taban Flangi E

« R

Sac levha olgerleri
Olcer tablosu kullan

g

Sac levha parametreleri
\-4\1 1.00mm

Yonuo ters cevir

1F |

> Koseleri Kir Ozellik Yoneticisi  6ngdriiniim
inde Kose Kenarlann veya Flang Yiizlerini
seciniz.

» Kirma Tipi kismindaki Pah sekmesi secilir ve
Uzaklik 6l¢iisiinli 14mm alimiz.

» Dosyay1 kaydediniz.
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2 koseleri kil

R

e [voz<1=

Eirrna Lipi:

«B | 14.00mm |

» Tamam, diigmesini tiklayiniz.
» Parcanin 6n yiizeyi se¢iniz ve Buna Dik
diigmesini tiklayiniz.

1 .
|

> On diizleminde 7mm ¢izgi ¢iziniz.

-

> Cizgiden  Biikkme  Ozellik  Yoneticisi
ongoriiniimiinde  Biikiim konumunda Disa
Biikiimii se¢iniz.

(&8
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|7 | o0.00derece

‘u"arsayllan yaricap! kullan

1k

A | 07386mm -

-

| [ Ozel Biikiim Izni ¥ |

» Sabitlenmis Yiiz kisminda parga govdesini
secip Tamam, diigmesini tiklaymiz.
| ]

» Diger kenarlara da ayni islemleri uygulayiniz.
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> Raf bikkiimlerini bitiriniz.

Taban-Flansi
i

> Katlar1 Agmay1 Geri Al Ozellik Yoneticisi
Ongoriiniim iinde once Sabitlenmis Y{izii sonra
Cizim Biikiimlerini seginiz.
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.. Katlari Acmawy Geri Al 7
« M

B

Secimler

Sabitlenmis Yiz:
i, | izl |

Katlanmawacak blikimler:
@ CizimBkim1s

|E izimBlikiimi G |

[Ttlm biikimleri t-:upla]

CizimBikinm1a

> Tamam, diigmesini tiklaymiz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢cin Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1. Cizim arag ve gereclerini hazir hale getirdiniz mi?
2. Bilgisayar programini yapilacak ¢izime ve 6l¢iilendirmeye
3. gore ayarladiniz m1?

4. Cizimin islem sirasini belirlediniz mi?
5. Resmi dogru ¢izdiniz mi?
6
7
8
9.
1

. Olgiilendirme islemlerini yaptiniz mi1?
. Cizimi kontrol ederek ¢izim lizerindeki ¢izgilerin
. eksikligini, fazlaligini giderdiniz mi?
Biikiim islemlerini gergeklestirebildiniz mi?
0.1si zamaninda bitirdiniz mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.

Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Agimimu yapilmis sac pargalarin kivrimlarini tekrar eski durumuna getirmek igin
kullanilan komut asagidakilerden hangisidir?

A) Diizlestir ==

B) Kapali kdge — 1
C) Katla 1: '

D) Taban flang1 &

2. Sekillendirilmis sac parcalarina ekler ilave etmek icin kullanilan komut
asagidakilerden hangisidir?

A) Diizlestir ==

B) Kapali kdse — 1

C) Katla 1: '

D) Taban flang1 &

3. Sekillenmis sac pargalarin diiz héle getirmek yani aginimlarini elde etmek igin
kullanilan komut asagidakilerden hangisidir?

A) Diizlestir ==
B) Kapali kdge — 1
C) Katla 1: '

D) Késeleri kir f_"

4. Asagidakilerden hangisi kenar flang kivrimlari olan bir sac pargasinin bir veya birden fazla
tiim krvrimlarini agan komuttur?

A) Kenar ¢ekme

B) Cevresel flans! |
C) Katlar1 agmay1 geri al 1

+
D) Kenar flang

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye ge¢iniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagida teknik resmi c¢izilmis ve Olgiilendirilmis Koseli Sac Levha Cercgevesinin

resmini bilgisayarda ¢iziniz.

F — 199
‘- o = — 20 o=
iJ
~ S
N
]
v
S
> Islem Basamaklari Oneriler
Temiz ve diizenli olunuz.
Cizimde kullanmaniz gereken

» Cizim ara¢ ve gereclerini hazir hale
getiriniz.

» Bilgisayar programini yapilacak ¢izime
ve Olciilendirmeye gore ayarlayiniz.

» Cizimin islem sirasini belirleyiniz.

» Cizimi kaydediniz

» Asagidaki gosterilen islem
basamaklarim  takip ederek  resmi
tamamlayiniz.

ara¢ ¢ubuklarini aginiz.

Yapacagmiz ¢izim i¢in Oncelikle bir
islem sirast belirlerseniz ¢iziminizi daha
basit yapabilirsiniz.

Yaptiginiz ¢izimi Ogretmeninizin
sOyleyecegi bir klasore isim vererek
kaydediniz.

Kaydetme islemini cizime
basgladiginiz andan itibaren
yapiniz ve bunu ¢iziminiz

ilerledikce belli araliklarla tekrar ediniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1. Cizim arag ve gereglerini hazir hale getirdiniz mi?

2. Bilgisayar programini yapilacak ¢izime ve Olgiilendirmeyegore
ayarladiniz mi1?

Cizimin islem sirasini belirlediniz mi?

Resmi dogru ¢izdiniz mi?

Olgiilendirme islemlerini yaptiniz nm?

Cizimi kontrol ederek ¢izim iizerindeki ¢izgilerin

eksikligini, fazlaligini giderdiniz mi?

Biikiim islemlerini gergeklestirebildiniz mi?

Isi zamaninda bitirdiniz mi?

LR A

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.

Kendinizi yeterli gdrmiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1’IN CEVAP ANAHTARI

TSI,
=l gi--llell-i

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

TAEN[FITSIE
QP |=|g|a

OGRENME FAALIYETI-3°UN CEVAP ANAHTARI

[ ISR SATY
oltdl=lle)
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